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RESUMO: E de compreensio geral que o ensino da biologia necessitar respaldar-se em
materiais concretos, atividades praticas e, atuamente, em recursos tecnoldgicos que
potencializem a compreensdo das aulas tedricas, preferencialmente apoiadas em um conjunto
de atividades que induzam e aprimoram os conhecimentos anteriormente ja adquiridos pelos
alunos. Uma das dificuldades mais apontadas para o desenvolvimento potencial deste
componente curricular € seu contelido ser amplamente inserido no mundo microscépico, o
gue dificulta a compreensdo do estudante, se ndo houver um trabalho docente esclarecedor.
Propomos a remocdo da tecnologia da categoria de instrumento de complementacdo ou
fixacdo, para 0 de principal fator de apresentacdo e desenvolvimento dos contelidos de
biologia, inclusive anterior ao livro didatico, partindo inicialmente de um recurso multimidia
para a efetiva elucidacdo e motivacdo dos estudantes. Recursos tecnolégicos simples e
acessiveis como animagdes, videos, e o préprio PowerPoint, necessitam adentrar

definitivamente nossas salas de aula.
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1. INTRODUCAO

Com base em conhecimentos adquiridos em diversos contextos, 0 estudante chega ao ensino médio
guase sempre enfadado da escola e de seus processos, j& que ndo correspondem a suas expectativas e
necessidades. Deste universo, muitos se deparam com professores também entediados por uma

multiplicidade de fatores debilitantes da educacéo brasileira e que de muito corroem o sustentaculo de



toda boa pedagogia. a motivacdo. O século XXI ndo comporta mais uma agdo docente hitolada na
recongtituicdo de paradigmas educacionais, que mesmo em seu tempo ndo foram aproximados da
eficacia, mas que muitos ainda insistem em perpetuar, talvez devido a uma formacdo lacunosa e
desprovida de referencial histérico-cientifico. Este trabalho propde uma atitude docente embasada
no plangjamento prévio e cuidadoso de uma estratégia e de uma metodologia correspondente
gue viabilizem préticas simples, porém eficientes, tem por objetivo o aprimoramento do
processo ensino aprendizagem em biologia, no ensino médio, através da implementacéo
técnica das aulas tedricas por recursos multimidia e eletrénicos de maneira geral, todos de
facil acesso na grande maioria das escolas publicas e do professorado em geral. A proposta é
simples por sua acessibilidade de material, mas complexa pelo grau de engajamento requerido
do professor, principalmente até que assimile como tarefa continua, a producéo ou busca deste
material. A compensacdo vird ao constatar que os contetidos fluem com mais cadéncia e que o
nivel de aprendizagem eleva-se em decorréncia de uma assimilacéo diferenciada. O uso
ostensivo de tecnologia ndo pretende substituir o professor por um técnico, mas possibilitar
aquele, melhores condigdes de explorar 0 mundo microscopico de substancias, organelas e
microorganismos, entre outros, tdo dificeis para nossos jovens abstrairem e sobre o0s quais €
prioritario inferir conceitos e relacbes proprias da biologia enquanto ciéncia da vida;, sem
perder de vista que a tecnologia € “aplicacdo de vérios conhecimentos cientificos reunidos
com vista a realizacdo de uma finalidade pratica’ (RODRIGUES, 1997, p.12). O referencial
tedrico de nossa proposta esté centrado na epistemologia de Paulo Freire, pelo construtivismo
que busca a modificagdo conceitual a partir da alfabetizacdo cientifica progressiva do
estudante; na abordagem do ensino por modelo e modelagem (Moreira, 1997), e na
aprendizagem significativa (Ausubel, 1980) que articulados, buscam a transformacéo do
mundo individual e educacional através de uma leitura transformadora propiciando um
diferencial cognitivo imprescindivel para a aprendizagem eficaz e consciente. A
aprendizagem ndo é somente a inducdo de novos conhecimentos, mas € principalmente a
remodelacdo daquilo que j& estava presente na estrutura cognitiva que serd reprocessado pela
associacdo e interagdo com a nova proposicao ancorada em uma estrutura de conhecimento
especifica (subsuncor), modificando todo o conhecimento que o estudante possui (Ausubel,
1980). O que ele aprende torna-se marcante porque ndo ha somente um acréscimo
informacional, mas uma abrangente resignificagcdo em atributos relevantes da estrutura
cognitiva, uma vez que a experiéncia de aprendizagem ira proporcionar alteractes
irreversiveis nos conceitos anteriormente existentes, que seréo acrescidos e modificados pela
interacdo com o novo conhecimento. Aprender entdo, ndo é somente conhecer algo inédito, €

principal mente reprocessar amplificadamente o conhecimento prévio através dainteragdo com



0 novo; “ para ser significativa deve ser substantiva e ndo arbitréria, ao invés de nominalista
ou meramente representacional” (MOREIRA, 1997, p. 43).

2. METODOLOGIA

A busca de uma abordagem facilitadora dos temas biol 6gicos, em especia dos vinculados ao
mundo microscépico, conduziu-nos a uma metodologia embasada na utilizacdo de recursos
tecnol 6gicos basicos e gquase todos disponiveis na Internet e de acesso gratuito. Centramos
nossa proposta na utilizagdo prioritaria de alguns instrumentos que possibilitem a visualizagdo
esguematica ou ficticia do fendmeno biologico estudado, para melhor elucidacdo do mesmo.

Os recursos mais utilizados foram:

» AnimagOes por computacdo grafica ou desenhos animados: produzidos com a guda de
alguns estudantes e professores colaboradores; tém a possibilidade de apresentar detalhes em
interface explicativa e interativa, respeitando o tempo de aprendizagem de cada estudante. As
opcbes avancar e retroceder, permitem a elucidagdo de davidas por exemplificar
detalhadamente o padréo de acdo de moléculas e substancias no interior das células;

* Videos: baixados gratuitamente do Google Video, do Y outube ou ainda produzidos a partir
do Movie Maker. Os dois primeiros permitem a visualizaco através do assistente de video
on-line streaming ou ainda a possibilidade de conversdo para varios formatos diferentes. Este
recurso facilita a compreensdo e visualizacéo de conteidos detalhados como por exemplo, a
sintese protéica, permitindo ainferéncia de reacdes complexas através da percepcao visual .

» Documentérios e filmes: Existe no mercado uma grande variedade que trabalha direta ou
indiretamente temas transversais recomendados nos PCN’s e dos proprios conteldos. Em
alguns casos utilizamos gravacbes caseiras de programas vinculados no Discovery e
Geografic chanel, canais televisivos que se destacam pela qualidade do tratamento dado ao
desenvolvimento cientifico, aos quais a maioria dos estudantes de escolas publicas ndo tem
acesso, configurando-se entdo numa grande fonte de material utilizavel.

» Power Point: Programa disponivel nos computadores e bastante conhecido por todos, porém
mal explorado ja que, por falta de conhecimento, ndo se utiliza nem 40% dos recursos

inerentes aele.

Nossa proposta metodoldgica foi desenvolvida da seguinte forma: No inicio do ano letivo foi
feito um levantamento junto aos alunos do primeiro ano do ensino médio em relacdo aos

conhecimentos que estes detinham em relacéo a ciéncia de forma geral, a tecnologia que |hes
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era acessivel e a biologia de forma ampla. Estas informages compuseram um quadro muito
importante porque demonstrava o conhecimento prévio da turma, (subsuncgores) seus limites e
potencialidades. A partir dai os conteldos foram trabalhados sempre iniciando-se pela
apresentacdo de um recurso tecnol égico, tanto para motivar quanto para propiciar e facilitar
a conversacdo didética que se seguia em muitos casos, anterior a apresentacdo do texto do
livro didatico. Os recursos foram apresentados sempre se buscando a relagcdo com o
conhecimento anterior dos estudantes e trabalhados de forma a possibilitar sua reconstrucéo a
partir dos novos contelidos apresentados. Quando necessério, ao final das unidades de estudo
Ou nas revisdes bimestrais, promovia-se a reapresentagcdo do material que j& possuia um novo

significado paraaturma.

3. RESULTADOS E CONCLUSOES

Com o desenvolvimento da metodologia agui explicitada, verificamos uma significativa
alteracdo quanto ao aproveitamento bimestral, nas turmas do primeiro ano do ensino médio,
em comparagdo com turmas dos anos anteriores, e principalmente o crescimento do interesse
dos estudantes pela biologia, o que potencializou 0 processo ensino aprendizagem. A
dificuldade encontrada resuniu-se em elaborar o material a ser apresentado e em adaptar o
plangjamento das aulas a nova proposta. Foi necessario investir mais tempo no preparo de
cada aula, porém passada a fase de adaptacéo do professor e tendo em vista a melhora na
qualidade destas, foi comprovada a eficacia da metodologia. “Estudar ndo é facil porque
estudar é criar e recriar é ndo repetir o que os outros dizem” (FREIRE, 2003, p. 59). O
material produzido acaba constituindo-se em acervo do professor que pode ser utilizado vérias
vezes ou remodelado de acordo com as necessidades de cada turma. A participacdo dos
estudantes deve ser destacada; alguns se envolveram no processo de producdo do material,
por dominarem certas tecnologias melhor que os professores; essa parceria mostrou-se
proveitosa também no aspecto social, gerando um entrosamento entre professor e aluno, que
facilitou a dinamica das aulas por extinguir em muito conversas paralelas e outras formas de
indisciplinas. A utilizagdo de materiais oriundos da Internet permitiu a muitos estudantes
conhecerem as reais possibilidades deste importante instrumento para a educagdo, uma vez
que o ambiente virtual para eles limitava-se a jogos, musicas e salas de bate-papo. A
vinculacdo de filmes e documentérios a temas transversais propiciou discussdes mais amplas
onde o0s estudantes tiveram oportunidades de referenciar seu conhecimento prévio,
sociabilizando informagdes relevantes para uma aprendizagem significativa. Observamos em

algumas praticas docentes, a auséncia de principios que norteiem a atuacéo pedagogica, como
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a ndo valorizagdo de materiais e circunstancias simples, mas capazes de induzir ao
conhecimento; a ndo inclusdo ativa do aluno como sujeito da aprendizagem participativa e
principamente, a ndo diversidade de estratégias e metodologias de ensino, que devem variar
de acordo com as caracteristicas de cada turma. A somatéria desses fatores produz muitas
vezes uma atuacao pedagogica centrada no livro didético, desprovida do grande auxilio que a
tecnologia nos fornece atualmente, portanto sem uma andlise semantica mais ampla que possa
minimizar erros contextuais ou tedricos, uma vez que o conhecimento € algo a ser construido
e ndo apresentado pronto, sendo as verdades nas ciéncias, ndo absolutas ou imutaveis. A
melhoria do ensino brasileiro passa necessariamente pela reflexdo sobre a prética docente. A
formacéo que a grande maioria de nds, professores, recebemos, nos intimida a ousarmos ser
diferentes, criativos, e comumente o que vemos € a reproducdo de uma pedagogia dogmética
e ultrapassada, vazia em sua epistemologia do conhecimento e sem correlagdo com a
realidade da juventude que relaciona-se com a tecnologia muito mais que nés. Necessario é
vincularmos esta a ciéncia. “ A expansdo do conhecimento cientifico corresponde ao progresso
do conhecimento humano” (POPPER, 1972, p.242). SO o desenvolvimento de pedagogias
diferenciadas sera capaz de superar o quadro de inani¢do da educacdo brasileira e colocar 0
ensino das ciéncias em uma dimensdo multicultural de visdo da vida. E indispensavel
comecarmos pelos saberes cotidianos para articularmos novas informagdes que serdo entéo
significadas e verdadeiramente assimiladas por nossos estudantes, transformando o processo

ensino aprendizagem naguilo que deve ser: formulador de conhecimento.
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